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Asignaturas optativas organizadas por tematica

Facultad de Informatica UCM

Para facilitar la eleccion de las asignaturas optativas por parte de los estudiantes, se ha
realizado una organizaciéon temdatica de las optativas ofertadas en la Facultad de
Informdtica de la UCM (excepto el Grado en Desarrollo de Videojuegos vy el Grado en
Ingenieria de Datos e Inteligencia Artificial que tienen su propia oferta de optativas). Las
asignaturas marcadas con (*) aparecen en varias temdaticas.

AMPLIACION DE ARQUITECTURA DE SISTEMAS

* Arquitectura Interna de Linux y Android (LIN)
e Programacién de GPUs y Aceleradores (GPU) (*)
» Seguridad en Redes (SER)

INFORMATICA DE PROPOSITO ESPECIFICO

* Bioinformdatica (BIO)

* Herramientas Informdticas para los Juegos de Azar (HJA)

e Informdatica Musical (MUS) (*)

* Introduccidén a la Tecnologia Blockchain y Smart Contracts (TBC)
e Programacién Competitiva (PCOM)

e Programacién con Restricciones (PR)

* Testing de Software (TSW)

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

* Ingenieria de Comportamientos Inteligentes (ICl) (*)
* Inteligencia Artificial Aplicada al Conftrol (IAAC)

* Procesamiento de Lenguaje Natural (PLE)

* Programacion Evolutiva (PEV)

* Robdtica (ROB)

* Sistemas Inteligentes (Sl)

INTERDISCIPLINAR

e Creacién de Empresas (CE)
* Digitalizacion de Empresas: Datos, Estrategia e Innovacion (DEI)
e Informdatica Musical (MUS) (*)
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MATEMATICA APLICADA A LA INFORMATICA

* Criptografia y Teoria de Cdédigos (CTC)
* Investigacion Operativa (IO)

PROCESAMIENTO DE DATOS MASIVOS

* Aprendizaje Automdatico y Big Data (AA)

* Bases de Datos NoSQL (NSQ)

* Cloud y Big Data (CLO)

* Mineria de Datos y el Paradigma Big Data (MIN)

PROGRAMACION SOBRE HARDWARE ESPECIFICO

» Arquitectura y Programacién de Computadores Cudnticos (APCC)
» Diseno Automadtico de Sistemas (DAS)

* Programacioén de Aplicaciones para Dispositivos Moviles (PAD)

e Programacién de GPUs y Aceleradores (GPU) (*)

TECNOLOGIAS WEB

» Desarrollo de Videojuegos mediante Tecnologias Web (DVI) (*)
» Gestion de la Informaciéon en la Web (GIW)
* Ingenieria Web (IW)

* Interfaces de Usuario (IU)

VIDEOJUEGOS

» Desarrollo de Videojuegos mediante Tecnologias Web (DVI) (*)
e Informdatica Musical (MUS) (*)

* Ingenieria de Comportamientos Inteligentes (ICl) (*)
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