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A continuacion se relacionan todas las asignaturas de la Facultad de Informatica, ordenadas por curso y grupo, junto con las
modalidades en las que se impartira la docencia practica y tedrica. Los detalles de cada grupo, asi como la divisién de las
clases en teoria/practica, seran explicados por los profesores cuando empiecen las clases.

La siguiente leyenda muestra las modalidades mas frecuentes, pero en algunas asignaturas pueden ser diferente de estas (y
asi se especificara en cada situacion concreta). Para mas detalles, se puede consultar el Marco docente aprobado en Junta de
Facultad del 17 de julio de 2020 en https://informatica.ucm.es/marco-docente-2020-2021.

Algunas de estas modalidades podrian cambiar durante el curso segun evolucionen las condiciones sanitarias y académicas.

100% virtual Las clases se impartirdn completamente online
Las clases se impartirdn de manera presencial, con un nimero de
estudiantes en el aula/laboratorio que permita mantener la
Presencial con alternancia distancia de seguridad. La alternancia se realizara por semanas, y
se fijara un criterio para que los estudiantes sepan qué semanas
pueden acudir a clase y cuales no.
L . Las clases se impartirdn de manera presencial, con todos los
Presencial sin alternancia . .
estudiantes en el aula/laboratorio.
Nombre asignatura Grupo Cuat. Modalidad clases teoria  Modalidad clases practicas
ADMINISTRACION DE SISTEMAS Y REDES E 2C |[Presencial con alternancia |100% virtual
ALGEBRA LINEAL A 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
ALGEBRA LINEAL B 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
ALGEBRA LINEAL D 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
ALGEBRA LINEAL E 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
ALGEBRA LINEAL F 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
ALGEBRA LINEAL G 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
ALGEBRA LINEAL | 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
AMPLIACION DE BASES DE DATOS B 2C [100% virtual Presencial con alternancia
AMPLIACION DE BASES DE DATOS C 2C |100% virtual Presencial con alternancia
AMPLIACION DE BASES DE DATOS E 2C [100% virtual Presencial con alternancia
AMPLIACION DE REDES D 2C |100% virtual Presencial con alternancia
AMPLIACION DE SISTEMAS OPERATIVOS D 2C [100% virtual Presencial con alternancia
ANALISIS DE SISTEMAS CONCURRENTES Y A 2C [Presencial sin alternancia Presencial sin alternancia
DISTRIBUIDOS
ANALISIS NUMERICO A sc 100% virtyaI/PresenciaI con [100% virtyaI/PresenciaI con
alternancia alternancia
APLICACIONES WEB / SISTEMAS WEB B 2C |100% virtual Presencial con alternancia
APLICACIONES WEB / SISTEMAS WEB C 2C |100% virtual Presencial con alternancia
APLICACIONES WEB / SISTEMAS WEB D 2C |100% virtual Presencial con alternancia
APRENDIZAJE AUTOMATICO Y BIG DATA A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
ARQUITECTURA DE COMPUTADORES D 2C |100% virtual 100% virtual
ég?ﬂ%ﬁiig%ii; gSEﬁ?@g:OON DE A 2C |100% virtual Presencial con alternancia




UNIVERSIDAD

COMPLUTENSE

MADRID

MODALIDADES DE DOCENCIA DE LA FACULTAD DE INFORMATICA DE LA UCM
CURSO 2020/21

Nombre asignatura Grupo Cuat. Modalidad clases teoria  Modalidad clases practicas
AUDITORIA INFORMATICA II B 2C [100% virtual Presencial con alternancia
AUDITORIA INFORMATICA II C 2C [100% virtual Presencial con alternancia
CIBERSEGURIDAD EN VIDEOJUEGOS A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
COMPUTACION CUANTICA A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
COMPUTACION CUANTICA-MMF A 2C |Presencial sin alternancia Presencial sin alternancia
DESARROLLO DE APLICACIONES Y SERVICIOS . o .
INTELIGENTES A 2C |100% virtual Presencial sin alternancia
DESARROLLO DE SISTEMAS INTERACTIVOS \Y 2C |100% virtual Presencial con alternancia
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS MEDIANTE . . .
TECNOLOGIAS WEB A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
DISENO AUTOMATICO DE SISTEMAS A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
DISENO DE S|§TEMAS CORRECTOS POR A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
CONSTRUCCION

ENTORNOS INTERACTIVOS Y REALIDAD VIRTUAL A 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
ESTADISTICA APLICADA E 2C [100% virtual Presencial con alternancia
ESTADISTICA APLICADA F 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURA DE COMPUTADORES A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURA DE COMPUTADORES B 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURA DE COMPUTADORES D 2C [100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURA DE COMPUTADORES I 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURA DE COMPUTADORES DG 2C [100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURAS DE DATOS A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURAS DE DATOS B 2C [100% virtual 100% virtual
ESTRUCTURAS DE DATOS C 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURAS DE DATOS D 2C [100% virtual 100% virtual
ESTRUCTURAS DE DATOS DG 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURAS DE DATOS E 2C [100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURAS DE DATOS F 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTRUCTURAS DE DATOS I 2C [100% virtual Presencial con alternancia
EVALUACION DE CONFIGURACIONES B 2C |100% virtual Presencial con alternancia
EVALUACION DE CONFIGURACIONES C 2C [100% virtual Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES I A 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES II B 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES I C 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES II D 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES I DG 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES II E 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES I F 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES II G 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES I | 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA A 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA B 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA D 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA DG 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA E 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
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Nombre asignatura

Grupo Cuat.

Modalidad clases teoria

Modalidad clases practicas

INTERNET DE LAS COSAS

FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA F 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA G 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA | 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I A 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I B 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I C 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I D 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I DG 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I E 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I F 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I G 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I | 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION I Vv 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
FUNDAMENTOS DE LOS LENGUAJES . . .
INFORMATICOS A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
FUNDAM,ENTOS DELOS LENGUAJES DG 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INFORMATICOS
GESTION DE EMPRESAS DE BASE TECNOLOGICA Y . o .
SISTEMAS INEORMATICOS A 2C |100% virtual Presencial sin alternancia
GESTION DE P,ROYECTOS SOFTWARE Y E 2C [100% virtual Presencial con alternancia
METODOLOGIAS DE DESARROLLO
GRAFICOS POR COMPUTADOR A 2C |[Presencial sin alternancia  |Presencial sin alternancia
INFORMATICA GRAFICA | v 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INFORMATICA MUSICAL A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL CONOCIMIENTO E 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I B 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I C 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I D 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I DG 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I E 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I F 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA DEL SOFTWARE I | 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INGENIERIA WEB A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A INTERNET DE A 2¢ 1100% virtual Presencial sin alternancia
LAS COSAS
INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA AL CONTROL A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INTELIGENCIA ARTIFICIAL I A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Il DG 2C [100% virtual Presencial con alternancia
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA VIDEOJUEGOS \ 2C |100% virtual Presencial con alternancia
INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA BLOCKCHAIN Y . . .
SMART CONTRACTS A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
LABORATORIO DE SISTEMAS INTELIGENTES SOBRE . o .
A 2C [100% virtual Presencial sin alternancia
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Nombre asignatura
LOS ESCENARIOS CIENTIFICOS Y TECNOLOGICOS

Grupo Cuat.

Modalidad clases teoria

Modalidad clases practicas

EMERGENTES Y LA DEFENSA A 2C [100% virtual 100% virtual
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA Il A 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA || B 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA Il C 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA || D 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA Il DG 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA || E 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA Il F 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA || G 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MATEMATICA DISCRETA Y LOGICA MATEMATICA Il | 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
METODOLOGIAS AGILES DE PRODUCCION v 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
METODOS ALGORITMICOS EN RESOLUCION DE . . .
PROBLEMAS I A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
METODOS ALGORITMICOS EN RESOLUCION DE DG 2C [100% virtual Presencial con alternancia
PROBLEMAS Il

METODOS MATEMATICOS v 2C [Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
MINERIA DE DATOS Y EL PARADIGMA BIG DATA A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
NEGOCIO DIGITAL Vv 2C [100% virtual Presencial con alternancia
PRINCIPIOS DE DIBUJO, COLOR Y COMPOSICION Vv 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
PROBABILIDAD Y ESTADISTICA | 2C [100% virtual Presencial con alternancia
PROBABILIDAD Y ESTADISTICA \Y 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESR_IC_)ABS?_I]ICD(?SD Y ESTADISTICA / METODOS A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
PROBA,BlLIDAD Y ESTADISTICA / METODOS B 2C |100% virtual Presencial con alternancia
ESTADISTICOS

ESR_IC_)ABS?_I]ICD(?SD Y ESTADISTICA / METODOS D 2C |100% virtual Presencial con alternancia
PROCESADORES DE LENGUAIJE DG 2C |100% virtual Presencial con alternancia
PROCESADORES DE LENGUAIJES A 2C [100% virtual 100% virtual
PROGRAMACION CON RESTRICCIONES A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
PROGRAMACION CONCURRENTE A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
PROGRAMACION CONCURRENTE DG 2C |100% virtual Presencial con alternancia
PROGRAMAC|ON,DE APLICACIONES PARA A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
DISPOSITIVOS MOVILES

PROGRAMACION DE GPUs Y ACELERADORES A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
PROGRAMACION EVOLUTIVA A 2C [100% virtual Presencial con alternancia
PROYECTO | Vv 2C |Presencial con alternancia |Presencial con alternancia
PROYECTO Il Vv 2C [100% virtual Presencial con alternancia
PROYECTO llI \Y 2C |100% virtual Presencial con alternancia
REDES Y SEGURIDAD II B 2C [Presencial con alternancia |100% virtual

REDES Y SEGURIDAD Il C 2C |Presencial con alternancia |100% virtual

REDES Y VIDEOJUEGOS EN RED Vv 2C [100% virtual Presencial con alternancia
SEGURIDAD EN REDES A 2C |100% virtual Presencial con alternancia
SEGURIDAD Y LEGALIDAD A 2C [100% virtual Presencial sin alternancia
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Nombre asignatura

Grupo Cuat.

Modalidad clases teoria

Modalidad clases practicas

SISTEMAS DE GESTION DE EMPRESAS I E 2C |100% virtual Presencial con alternancia
SISTEMAS EMPOTRADOS DISTRIBUIDOS A 2C [Presencial sin alternancia Presencial sin alternancia
SISTEMAS INTELIGENTES D 2C |100% virtual Presencial con alternancia
SISTEMAS OPERATIVOS E 2C [100% virtual Presencial con alternancia
SISTEMAS OPERATIVOS F 2C |100% virtual Presencial con alternancia
TECNICAS DE CONTROL DE LA GESTION . . .
EMPRESARIAL E 2C |100% virtual Presencial con alternancia
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION DE Vv 2C [100% virtual Presencial con alternancia
VIDEOJUEGOS I

TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I A 2C [100% virtual 100% virtual
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I B 2C |100% virtual Presencial con alternancia
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I C 2C [100% virtual Presencial con alternancia
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I D 2C |100% virtual 100% virtual
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I DG 2C [100% virtual 100% virtual
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I E 2C |100% virtual 100% virtual
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I F 2C [100% virtual 100% virtual
TECNOLOGIA DE LA PROGRAMACION I [ 2C |100% virtual Presencial con alternancia
TECNOLOGIAS MULTIMEDIA E INTERACCION A 2C [Presencial sin alternancia Presencial sin alternancia
USABILIDAD Y ANALISIS DE JUEGOS Vv 2C |100% virtual Presencial con alternancia
VERIFICACION ASISTIDA DE PROGRAMAS A 2C |Presencial sin alternancia Presencial sin alternancia




