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La asignatura A deberia estar
aprobada para cursar la asignatura B

La asignatura B no deberia
cursarse sino se hacursado o se
esta cursando la asignatura A

» ASIGNATURAS

Hardware
TC Tecnologia de Computadores FP Fundamentos de la Programacion
FED Fundamentos de Electronica Digital PAB Programacidny Algoritmica Basica
FC Fundamentos de Computadores TP Tecnologia de la Programacion
DSD Disefio de Sistemas Digitales ED Estructura de Datos
EC Estructura de Computadores MAL Métodos Algoritmicos
ROB Robdética Tecnologias de la Informacion
PSE Programacién de Sistemas Empotrados BD Bases de Datos
AC Arquitectura de Computadores Sw Sistemas Web
CHIP Disefio de Sistemas en Chip CDC Computacion Distribuida
Administracion de Sistemas Matematicas
SO Sistemas Operativos ALG Algebra
RED Redes CAL Calculo
ASO Ampliacién de Sistemas Operativos MD Matematica Discreta
AR Ampliacién de Redes LM Légica Matematica
CIiB Ciberseguridad ME Métodos Estadisticos
Ingenieria del Sotware
AA Aprendizaje Automatico IS Ingenieria del Software
Empresa DSI Disefio de Sistemas Interactivos
APE Analisis de Proyectos Empresariales
ELP Etica, Legislacion y Profesién
TFG Trabajo Fin de Grado: Para poder matricular el TFG es necesario tener aprobado el 60% de los

créditos de la titulacion y todas las asignaturas basicas




