Grado en Ingenieria Informatica

Tabla de Adaptaciones entre los Planes 2019y 2026

Asignatura del Nuevo Plan 2026

Asignatura(s) del actual Plan 2019

ECTS Asignatura Asignatura ECTS
6 |Tecnologia de Computadores Fundamentos de Computadores | 6
6 |Fundamentos de Programacion Fundamentos de la Programacion | 6
6 | Matematica Discreta Matematica Discreta y Légica Matematica | 6
6 |Fundamentos de Electrdnica Digital Fundamentos de Electricidad y Electrénica 6
6 |Calculo Calculo 6
9 |Fundamentos de Computadores Fundame'ntos de Cc?mp.l.!tadores ! 6

Tecnologia y Organizacion de Computadores 6
9 | Programacién y Algoritmia Basica Fundamentos de la Programacion Il 6
Tecnologia de la Programacién Il 3
6 |Ldégica Matematica Matematica Discreta y Loégica Matematica Il 6
6 |Algebra Lineal Algebra Lineal 6
6 |Tecnologia de la Programacion Tecnologia de la Programacion | 6
6 |Bases de Datos Bases de Datos 6
Estructuras de Datos 4,5
6 |Estructuras de Datos - —
Tecnologia de la Programacion |l 1,5
6 | Métodos Algoritmicos Fundame,ntos de Algoritmial , 4,5
Tecnologia de la Programacion |l 1,5
6 |Estructura de Computadores Estructura de Computadores 6
6 |Interfaces de Usuario Desarrollo de Sistemas Interactivos 6
6 |Aplicaciones Web Aplicaciones Web 6
6 |Programacion Concurrente Programacidn Concurrente 6
6 |Sistemas Operativos Sistemas Operativos 6
6 | Probabilidad y Estadistica Probabilidad y Estadistica 6
6 |Aprendizaje Automatico Aprendizaje Automatico y Big Data 6
6 Métodos Algoritmicos y Estructuras de Métodos Algoritmicos en Resolucion de Problemas | 4,5
Datos Avanzados Métodos Algoritmicos en Resolucion de Problemas I 4,5
6 |Redes Redes 6
6 | Disefio de Software Ingen?erfa del Software | 1,5
Ingenieria del Software Il 4,5
. . e Inteligencia Artificial | 4,5
9 (A et ee] Inteligencia Artificial Il 4,5
6 |Gestidn de Proyectos Software Ingenieria del Software ! >
Software Corporativo 6
6 |Arquitectura de Computadores Arquitectura de Computadores 6
6 | Fundamentos de Lenguajes Informaticos Fundamentos de los Lenguajes Informaticos 6
Redes y Seguridad | y Il 9
9 |Ciberseguridad o
Seguridad en Redes + Criptografia y Teoria de Cédigos | 12
3 é?c?rlmlglr;%% F;Irlc:)iy;]eacr’]cgisefénpresarlales. Gestion Empresarial 6
6 | Programacion Funcional Programacion Declarativa 6
6 | Ampliacidn de Sistemas Operativos y Redes | Ampliacion de Sistemas Operativos y Redes 6
6 |Etica, Legislacion y Profesion Etica, Legislacién y Profesion 6
6 |Procesadores de Lenguajes Procesadores de Lenguajes 6
6 | Programacion Paralela Programacion de GPUs y Aceleradores 6




Asignatura del Nuevo Plan 2026

Asignatura(s) del actual Plan 2019

ECTS

Asignatura

Asignatura

ECTS

(o))

Ampliacion de Bases de Datos

Ampliacion de Bases de Datos

(o))

Ampliacion de Matematicas

Ampliaciéon de Matematicas

Analisis de Redes Sociales

Analisis de Redes Sociales

Arquitectura Interna de Linux y Android

Arquitectura Interna de Linux y Android

Arquitectura y Programacién de
Computadores Cuanticos

Arquitectura y Programacion de Computadores
Cuanticos

Auditoria Informatica

Auditoria Informatica | + Auditoria Informatica Il

Bases de Datos NoSQL

Bases de Datos NoSQL

Bioinformatica

Bioinformatica

Cloud y Big Data

Cloud y Big Data

Complejidad y Aproximabilidad

Calculabilidad y Complejidad

Computacién Cudntica

Computacién Cudntica

Creacion de Empresas

Creacion de Empresas

Criptografia y Teoria de Cédigos

Criptografia y Teoria de Cédigos

Desarrollo de Videojuegos Mediante
Tecnologias Web

Desarrollo de Videojuegos Mediante Tecnologias Web

Digitalizacion de Empresas: Datos,
Estrategia e Innovacién

Digitalizacion de Empresas: Datos, Estrategia e
Innovacion

Disefio Automatico de Sistemas

Disefio Automatico de Sistemas

Disefio Centrado en el Usuario y
Tecnologias Inclusivas

Interfaces de Usuario

Evaluacién de Configuraciones

Evaluacién de Configuraciones

Gestion de la Informacion en la Web

Gestion de la Informacion en la Web

Herramientas Informaticas para los Juegos

de Azar

Herramientas Informaticas para los Juegos de Azar

Informatica Gréfica

Informatica Grafica

Informatica Musical

Informatica Musical

Ingenieria de Comportamientos
Inteligentes

Ingenieria de Comportamientos Inteligentes

Ingenieria Web

Ingenieria Web

Inteligencia Artificial Aplicada al Control

Inteligencia Artificial Aplicada al Control

Introduccidn a la Tecnologia Blockchain y
Smart Contracts

Introduccidn a la Tecnologia Blockchain y Smart
Contracts

Investigacion Operativa

Investigacion Operativa

Juegos Serios

Juegos Serios

Mineria de Datos y el Paradigma Big Data

Mineria de Datos y el Paradigma Big Data

Percepcion Artificial

Percepcién Computacional

Procesamiento de Lenguaje Natural

Procesamiento de Lenguaje Natural

Programacion Competitiva

Programacion Competitiva

Programacidn con Restricciones

Programacidn con Restricciones

Programacion de Aplicaciones para
Dispositivos Maviles

Programacion de Aplicaciones para Dispositivos
Mdviles

Programacion Evolutiva

Programacion Evolutiva

Robdtica

Robodtica

Sistemas Inteligentes

Sistemas Inteligentes

Testing de Software

Testing de Software
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Practicas Académicas Externas

Practicas en Empresas | o Practicas en Empresas Il

DO OO O (OO OO O OO O OO O (O OO OO O D OO OO O OO |D]D




