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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

15509 Resoluciéon de 15 de octubre de 2019, de la Universidad Complutense de
Madrid, por la que se publica la modificacién del plan de estudios de
Graduado en Desarrollo de Videojuegos.

Modificado el mencionado plan de estudios con informe favorable de la Agencia
Evaluadora Fundacién para el Conocimiento Madri+d de fecha 24 de mayo de 2019, y de
acuerdo a lo dispuesto en el articulo 28 del Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre,
modificado por el Real Decreto 861/2010, de 2 de julio, por el que se establece el
procedimiento para la modificacién de planes de estudio ya verificados,

Este Rectorado, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 35 de la Ley
Organica 6/2001, de Universidades, en redacciéon dada por la Ley Organica 4/2007, ha
resuelto publicar la modificacion del plan de estudios conducente a la obtencién del titulo
de Grado en Desarrollo de Videojuegos.

La presente modificacion queda estructurada conforme figura en el anexo de la
misma y sera aplicada a aquellos estudiantes que realicen el Grado a partir del curso
académico 2019/2020.

Madrid, 15 de octubre de 2019.—El Rector, Joaquin Goyache Gofii.

ANEXO
Universidad Complutense de Madrid
Plan de estudios del titulo de Grado en Desarrollo de Videojuegos
Modificacion de la Resolucion de 3 de junio de 2016, publicada en el «<BOE» del 20

Distribucién del plan de estudios en créditos ECTS:

Tipo de materia Créditos ECTS
Formacion bésica. 60
Obligatorias. 144
Optativas. 24
Practicas externas. -
Trabajo de fin de grado. 12

Créditos totales. 240

Créditos de formacion basica. Distribucidon en materias:

Rama de conocimiento Materia Asignaturas vinculadas ECTS Curso
Ciencias. Matematicas. Matematica discreta. 6 1
Ciencias. Matematicas. Métodos matematicos. 6 1
Ciencias. Matematicas. Probabilidad y estadistica. 6 2

L . Fundamentos de Fundamentos de los
Ingenieria y Arquitectura. - 6 1
Informatica. computadores
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Rama de conocimiento Materia Asignaturas vinculadas ECTS Curso
Ingenierfa y Arquitectura. Fundarpgntos de Metodollo’glas agiles de 6 1
Informatica. produccion.
. . Fundamentos de Fundamentos de la
Ingenieria y Arquitectura. i - 6 1
Informética. Programacion |.
. . Fundamentos de Fundamentos de la
Ingenieria y Arquitectura. " Iy 6 1
Informatica. Programacion Il.
Ingenieria y Arquitectura Fundamentos de Disefio de videojuegos 6 1
9 yArq " Videojuegos. JU€gos.
Ingenieria y Arquitectura Fundamentos de Motores de videojuegos 6 1
9 yArq " Videojuegos. JUegos.
Artes y Humanidades. Principios de dl'bL'lj’O, PrlnC|p|c.>s. fie dibujo, color y 6 1
color y composicion. composicion.
Créditos totales. 60
Plan de estudios resumido (por médulo):
Médulo Materia Caracter Créditos ECTS
PRINCIPIOS DE DIBUJO, COLOR Y COMPOSICION. MATERIA BASICA. 6
. . MATEMATICAS. MATERIA BASICA. 18
FORMACION BASICA. . .
FUNDAMENTOS DE INFORMATICA. MATERIA BASICA. 24
FUNDAMENTOS DE VIDEOJUEGOS. MATERIA BASICA. 12
REDES Y SISTEMAS. MATERIA OBLIGATORIA. 18
INFORMATICA. DESARROLLO DE SOFTWARE. MATERIA OBLIGATORIA. 18
ASPECTOS AVANZADOS DEL DESARROLLO DE
SOFTWARE. MATERIA OBLIGATORIA. 18
PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS. MATERIA OBLIGATORIA. 30
. PROYECTOS DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS. MATERIA OBLIGATORIA. 18
PRODUCCION DE VIDEOJUEGOS.
PLATAFORMAS. MATERIA OBLIGATORIA. 12
EMPRESA. MATERIA OBLIGATORIA. 12
PRODUCCION DE CONTENIDO
AUDIOVISUAL. IMAGEN DIGITAL Y AUDIO DIGITAL. MATERIA OBLIGATORIA. 18
COMPLEMENTOS DE ARTE Y VIDEOJUEGOS. MATERIA OPTATIVA. *18
COMPLEMENTOS DE DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS.  MATERIA OPTATIVA. *18
COMPLEMENTOS DE ARQUITECTURA DE N
OPTATIVO. COMPUTADORES. MATERIA OPTATIVA. 18
COMPLEMENTOS DE SOFTWARE. MATERIA OPTATIVA. *18
PRACTICAS EN EMPRESAS. MATERIA OPTATIVA. *12 ”
Q
TRABAJO FIN DE GRADO. TRABAJO FIN DE GRADO. MATERIA OBLIGATORIA. 12 §
o 2
* Créditos optativos que componen la materia. % g
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