FACULTAD DE INFORMATICA

UNIVERSIDAD COMPLUTENSE
DE MADRID

MEMORIA ANUAL DE SEGUIMIENTO DEL
GRADO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
CURSO 2015/16



Contenido

UNIVERSIDAD COMPLUTENSE ........oooiiiiiiiiiiiiiiiitinic ettt 1
DE MADRID .....ooviiiiiiiiiiic e e e e e 1
L= INTRODUCCION ......ovieiecectete ettt et s eaeae st s s st et s s se st et esesssaesesesesnassesesesesssesesenanas 3
1= CRITERIOS ...ttt e s s r e e e e e s s e b e ae e e e e s s saas 3

CRITERIO 1: LA FACULTAD PUBLICA EN SU PAGINA WEB INFORMACION SOBRE EL GRADO EN
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS ........uviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie ittt ire e siaa e 3

J XY s 1Yot Je T IV 1 Lo - | U 3

CRITERIO 2: ANALISIS CUALITATIVO DEL DESARROLLO EFECTIVO DE LA IMPLANTACION Y DE
LOS NIVELES DE CALIDAD ALCANZADOS EN EL GRADO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS... 4

F X 1Yot {o L3 V-] (o] - T PSS 4

SUBCRITERIO 1: ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA DE GARANTIA DE

CALIDAD DEL TITULO/CENTRO ........cocuiuiieectcteteteeeecaete et esseae et s s aes s aeae st es s sasse s s s enenaae 4
SUBCRITERIO 2: INDICADORES DE RESULTADO ........coccviiiiiiiiiiiiiieiiiicciincc e e 7
SUBCRITERIO 3: SISTEMAS PARA LA MEJORA DE LA CALIDAD DEL TITULO. ...........cccouc....... 10
SUBCRITERIO 4: TRATAMIENTO DADO A LAS RECOMENDACIONES DE LOS INFORMES DE

VERIFICACION, SEGUIMIENTO Y RENOVACION DE LA ACREDITACION. ..........ccccovmvreennnnen. 16
SUBCRITERIO 5: MODIFICACION DEL PLAN DE ESTUDIOS .........cccovevieireiieerinieseeesessaenans 16
SUBCRITERIO 6: RELACION Y ANALISIS DE LAS FORTALEZAS DEL TITULO. ..........c.ccocouevneenee. 17

SUBCRITERIO 7: ENUMERACION DE LOS PUNTOS DEBILES ENCONTRADOS EN EL PROCESO
DE IMPLANTACION DEL TiTULO, ELEMENTOS DEL SISTEMA DE INFORMACION DEL SGIC
QUE HA PERMITIDO SU IDENTIFICACION, ANALISIS DE LAS CAUSAS Y MEDIDAS DE MEJORA
ADOPTADO. ...ttt e s a e s e s saae e e s 19

L ————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
Memoria anual de seguimiento del grado en Desarrollo de Videojuegos
Facultad de Informatica
Universidad Complutense de Madrid



.- INTRODUCCION

Esta Memoria tiene su origen en lo sefialado en el articulo 27 del Real Decreto 1393/2007, de
29 de octubre, por el que se establece la ordenacién de las ensefianzas universitarias oficiales,
modificado por el Real Decreto 861/2010, de 2 de julio.

El objetivo de esta Memoria Anual es que los responsables del seguimiento del Titulo en el
Centro realicen un autodiagndstico del desarrollo del Titulo, y que sus reflexiones permitan
entender mejor los logros y las dificultades del mismo. Esta Memoria Anual forma parte de la
primera etapa del Seguimiento del Titulo que culmina con la Acreditacidn, en caso favorable.

Para la elaboracion de la Memoria se han tenido en cuenta las indicaciones de las distintas
instituciones implicadas en la Calidad de la Educacién Superior, destacando entre estas
indicaciones las de disponer de mecanismos formales para el control y revisién de sus Titulos,
gue aseguren su relevancia y actualidad permanentes, permitiéndoles mantener la confianza
de los estudiantes y de otros agentes implicados en la Educacion Superior (criterio 1.2). De
igual modo, se sefiala que las instituciones de Educacidon Superior deben garantizar que
recopilan, analizan y utilizan informacidn pertinente para la gestion eficaz de sus programas de
estudio y de otras actividades (criterio 1.6), y que publican informacién actualizada, imparcial y
objetiva, tanto cualitativa como cuantitativa, sobre los programas y Titulos que ofrecen
(criterio 1.7).

II.- CRITERIOS

En el proceso de seguimiento se han establecido dos criterios que son objeto de analisis por la
Comisién de Calidad del Titulo y/o Centro.

El primero de los criterios hace referencia a la informacién publica del Titulo. En este criterio
se analiza la disponibilidad, accesibilidad y actualizacion de la informacidn necesaria para
satisfacer las demandas e intereses de los diferentes grupos que interactlan directa o
indirectamente en el proceso formativo.

El segundo de los criterios que analiza la informacion proveniente del Sistema de Garantia
Interno de Calidad, permite conocer el desarrollo del Titulo y los niveles de calidad alcanzados
en el programa formativo. En este apartado se encuentra la informacidn relacionada con el
analisis de indicadores, informacién generada por el sistema interno de garantia de la calidad,
acciones puestas en marcha por el Centro como consecuencia de los andlisis realizados por el
mismo, de las recomendaciones efectuadas en los informes de verificacion, modificacion y las
realizadas como consecuencia de los informes de seguimiento internos de la UCM y externos
(FUNDACION MADRI+D).

CRITERIO 1: LA FACULTAD PUBLICA EN SU PAGINA WEB INFORMACION
SOBRE EL GRADO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

Aspectos a valorar:

1. La pagina Web del Centro ofrece la informacién sobre el Titulo, previa a la matriculacion,
que se considera critica, suficiente y relevante de cara al estudiante (tanto para la eleccion de
estudios como para seguir el proceso de ensefanza-aprendizaje). Este Centro garantiza la
validez de la informacién publica disponible.
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El enlace de la pagina Web que contiene esta informacién es el siguiente:

https://informatica.ucm.es/
https://informatica.ucm.es/estudios/2015-16/grado-videojuegos

2. Esta informacidn esta actualizada y su estructura permite un facil acceso a la misma.
3. La informacidn presentada se adecua a lo expresado en la memoria verificada del Titulo.

CRITERIO 2: ANALISIS CUALITATIVO DEL DESARROLLO EFECTIVO DE
LA IMPLANTACION Y DE LOS NIVELES DE CALIDAD ALCANZADOS EN EL
GRADO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

Aspectos a valorar:

SUBCRITERIO 1: ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA DE
GARANTIA DE CALIDAD DEL TiTULO/CENTRO

Se han puesto en marcha los procedimientos del sistema de garantia de calidad previstos
en el punto 9 de la memoria presentada a verificacion y concretamente respecto a la
estructura y funcionamiento del sistema de garantia de calidad del Titulo.

1.1.- Relacién nominal de los responsables del SGIC v colectivo al que representan.

La Facultad de Informatica cuenta con una Comision de Calidad de los Grados que lleva a
cabo todas las actuaciones relativas a garantizar la calidad de los estudios de grado que en
ella se imparten. Su composicidn en el curso 2015/16 queda reflejada en la siguiente tabla.
Se puede consultar también en la pagina web de la Facultad.
http://informatica.ucm.es/comision-de-calidad-de-grados

Titular y suplente Categoria y/o colectivo

Ma2 Belén Diaz Agudo Vicedecana de Estudios y Calidad

Ignacio Martin Llorente Representante del Departamento de Arquitectura de

(Suplente: Hortensia Mecha Lopez) Computadores y Automatica

Marco Antonio Gomez Martin Representante del Departamento de Ingenieria del

(Suplente: Eva Ullan Hernandez) Software e Inteligencia Artificial

Francisco J. Lépez Fraguas Representante del Departamento de Sistemas

(Suplente: Luis F. Llana) Informaticos y Computacion

Margarita Sanchez Balmaseda Representante del resto de Departamentos con

(Suplente: Alvaro del Prado Millan) docencia en la Facultad de Informatica

Rafael Ruiz Gallego-Largo Representante del Personal de Administracion y

(Suplente Fernando Ginéz Gonzalez) Servicios

Juan Jesus Martos Escribano Representante de alumnos del Grado en Ingenieria

(Suplente AlImudena Lépez Ortega) Informatica

Ricardo Eugui Fernandez Representante de alumnos del Grado en Ingenieria
de Computadores

Rubén Gémez Fuentes Representante de alumnos del Grado en Ingenieria
del Software

En relacion a la estructura de la Comision de Calidad cabe destacar:
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- Su composicidn cuenta con representantes de los diferentes Departamentos
responsables de la docencia, con los alumnos de todos los grados impartidos en la
facultad asi como de representantes del Personal de Administracion y Servicios.

- Su composicion refleja completamente la propuesta que se realizé en la Memoria
Verificada.

- A cada reunién asisten como invitados aquellos participantes que requieren los
temas del orden del dia, por ejemplo, han sido convocados los coordinadores de
asignaturas, vicedecanos del centro, directores de departamentos, o agentes
externos, de forma que se puedan abordar con profundidad los temas especificos
planteados en cada una de las reuniones.

- Los coordinadores de los 4 grados impartidos en la Facultad de Informatica son
invitados a todas las reuniones. El coordinador del grado de videojuegos, es
ademas el representante del Departamento ISIA.

- No existe aun representante del grado de videojuegos, que es el grado objeto de
esta memoria. Al ser el curso 2015/2016 el primer curso de implantacién, no fue
posible captar a ningun alumno para la misma. Como indicaremos en el subcriterio
7, esto se ha subsanado para el curso 2016/2017.

- Elndmero de miembros permite una operativa fluida y agil.

1.2.- Normas de funcionamiento y sistema de toma de decisiones.

Existe un Reglamento de Funcionamiento de la Comisidon de Calidad de Grado que fue
aprobado en Junta de Facultad el 12 de mayo de 2011 y estd disponible publicamente en la
pagina web de la Facultad: http://informatica.ucm.es/comision-de-calidad-de-grados

El Reglamento tiene por objeto la regulacién de la organizacion y funcionamiento de la
Comisién de Calidad del Grado de la Facultad de Informatica de la Universidad
Complutense de Madrid.

Este Reglamento incluye una descripcidn clara de las funciones de los Comision de Calidad
del Grado, de su composicién y los deberes y derechos de sus miembros, de sus normas de
funcionamiento, y del sistema de toma de decisiones.

Las funciones principales de la Comisién son:

- Realizar el seguimiento del Sistema de Garantia Interna de Calidad.

- Gestionar y coordinar todos los aspectos relativos a dicho sistema.

- Realizar el seguimiento y evaluacion de los objetivos de calidad del titulo.

- Realizar propuestas de mejora y hacer un seguimiento de las mismas.

- Proponer y modificar los objetivos de calidad del titulo.

- Recoger informacidn y evidencias sobre el desarrollo y aplicacién del programa
formativo de la titulacion (objetivos, desarrollo de la ensefianza y aprendizaje y
otros).

- Gestionar el sistema de Informacidn de la titulacion.

La Comisién se retne al menos una vez al finalizar cada cuatrimestre (en marzo, vy julio) y
una vez mas al terminar el curso académico en septiembre. De forma adicional se puede
reunir cuando lo decide el presidente o a peticién de la mitad de los miembros.

Todas las decisiones se toman por mayoria simple y votan todos los miembros de la
Comisién. El Presidente tiene voto de Calidad.

Las decisiones se remiten a la Junta de Centro que puede adoptar las medidas necesarias
para su ejecucion. Cualquier decisiéon tomada en la Comisién implicard un seguimiento del
grado de ejecucién de la misma en la siguiente reunidn (o en las siguientes en caso de ser
necesario).

Ademas del Reglamento, en esta pagina Web ademads estd publicamente disponible la
informacién sobre la composicién de la Comisidn, y las actas de todas las reuniones.
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Interaccion con otras Comisiones de la Facultad

La Comisién de Calidad de los Grados interactia con la Comisién Académica que se
encarga de la elaboracién de los horarios y del calendario de exdmenes antes del comienzo
del curso, asi como de atender las peticiones de posibles cambios o de atender las posibles
incidencias sobre estos temas que puedan surgir durante el curso. La Comisién Académica
de la Facultad estd formada por un representante de cada departamento y otro de los
estudiantes, propuesto por delegacidon de alumnos. Es una Comisidon no delegada de la
Junta de Facultad, por lo que todas las decisiones se envian para su aprobacién en la Junta.
La Comision se reune entre 5y 10 veces al afio, dependiendo de las cuestiones a tratar.
Cuando se detectan incidencias, el presidente de la Comisién Académica informa a la
presidenta de la Comisién de Calidad de los Grados.

1.3.- Periodicidad de las reuniones y acciones emprendidas.

Cumpliendo con las normas de funcionamiento fijadas en el Reglamento de
Funcionamiento de la Comisién de Calidad de Grado, indicamos a continuacién las fechas y
temas tratados en las reuniones de la Comision durante el curso 2015/16.

La informacién sobre las reuniones estd publicamente disponible en:
http://informatica.ucm.es/comision-de-calidad-de-grados

1. 26 de octubre de 2015 (Acta de la reunidn del 26 de octubre de 2015)

- Informe de asuntos pendientes del buzén de calidad

- Andlisis de las actividades del curso 14/15:

- Calendarios de coordinacién de actividades: se aprecian importantes
solapamientos en la entrega de practicas, sobre todo en el segundo parcial
de segundo curso.

- Asistencia de alumnos: se constata que la asistencia de alumnos a las
clases es baja.

- Analisis de resultados académicos del curso 14/15. Destaca la baja tasa de
éxito en primer curso de asignaturas clave para la carrera.

- Se decide la inclusion de resultados de aprendizaje en fichas docentes.

- Se comenta la importancia de las comisiones de coordinacién de asignaturas en la
facultad, y se tratan algunos detalles sobre las mismas.

- Planificacion de actividades para el curso 15/16:

- Calendarios de entregas de practicas.

- Recopilacion de datos de asistencia de alumnos a las clases.

- Andlisis de resultados académicos.

- Charlas motivadoras para alumnos en primero.

2. 22 de enero de 2016 (Acta de la reunién del 22 de enero de 2016)

- La alumna del Grado en Ingenieria Informatica Almudena Lépez Ortega se ha
ofrecido voluntaria para asistir a las reuniones como suplente del representante de
su grado Juan Jesus Martos Escribano que esta realizando una estancia Erasmus.

- Informe de asuntos pendientes del buzén de calidad:

- Quejas diversas.

- Ajustes en el horario de apertura de los laboratorios.

- Seguimiento de las actividades planificadas para el curso 15/16.

- Memorias de seguimiento del curso 14/15: se acuerda que aunque todavia no han
sido requeridas conviene ir avanzandolas.

- Resultados de aprendizaje en fichas docentes: se identifican asignaturas que
todavia no los han proporcionado y se asigna responsables de la comisién para la
revision de las fichas docentes actualizadas.

3. 27 de abril de 2016 (Acta de la reunion del 27 de abril de 2016)

- Informe de asuntos pendientes del buzén de calidad
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- Analisis y aprobacién de las memorias de seguimiento del curso 14/15.

- Normativa de la Facultad ante las copias. Debido al aumento de copias en practicas
se decide desarrollar una normativa al respecto que sera aprobada en Junta de
Facultad.

- Propuesta de cambios adicionales en los planes de estudio. Se recuerdan los
cambios de cuatrimestre de asignaturas que se propusieron por la comisidon de
Analisis de los Grados (pendientes de aprobacidn ANECA e implantacién en curso
16/17).

- Seguimiento de las actividades planificadas para el curso 15/16.

- Renovacidon de miembros de la Comisiéon de Calidad de los Grados: algunos
miembros de la comisién van a abandonarla y se trata sobre su sustitucion.

4. 21 dejunio de 2016 (Acta de la reunidn del 21 de junio de 2016)

- Se acuerda que la Comision lleve a cabo un proceso de revision detallada de los
mecanismos de evaluacion de las fichas docentes.

- El proceso de inclusién de resultados de aprendizaje en las fichas docentes se da
por concluido, una vez revisados estos.

- Se ha enviado a la ANECA los cambios en los planes de estudio de los grados en
ingenieria informatica, ingenieria del software e ingenieria de computadores
comentados en la reunion del 27 de abril de 2016.

- Seguimiento de las actividades planificadas para el curso 15/16.

- Actividades para el curso 16/17:

- Se acuerda simplificar el formulario para la recogida de datos que se envia
a profesores.
- Se acuerda limitar los calendarios de actividades a primer y segundo curso.
La profesora Margarita Sdnchez sugiere la organizacion en la Facultad de una Jornada de
Innovacion Docente similar a otras realizadas donde los profesores compartan
experiencias en asignaturas concretas.

SUBCRITERIO 2: INDICADORES DE RESULTADO

Se han calculado los indicadores cuantitativos establecidos en el Sistema Interno de
Garantia de Calidad, que permiten analizar, entre otros, el cumplimiento o desviacion de
los objetivos formativos y resultados de aprendizaje.

En la tabla siguiente aparecen columnas para un ciclo completo de cuatro afios. Sin
embargo, al ser el curso 2015/2016 el primer afio de implantacién del grado en desarrollo
de videojuegos, Unicamente se proporcionan los datos correspondientes a la primera de
ellas.
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INDICADORES DE RESULTADOS

Primer
) . Segundo Tercer Cuarto
*ICM- Indicadores de la Comunidad de curso de
Madrid curso de curso curso

- o implantacion
*IUCM- Indicadores de la Universidad H Hs i He H Hs
implantacion implantacién implantacion
Complutense de Madrid 2015/2016 p p P

ICM-1
Plazas de nuevo ingreso 50
ofertadas

ICM2
Matricula de nuevo 53
ingreso

ICM-3

Porcentaje de cobertura 106%

ICM-4
Tasa Rendimiento del 67.3%
titulo

ICM-5

Tasa Abandono del grado No aplicable

ICM-6
Tasa de Abandono del No aplicable
master

ICM-7
Tasa Eficiencia de los No aplicable
egresados

ICM-8

Tasa Graduacién No aplicable

IUCM-6

Tasa de participacion en 58.82%
el Programa de

Evaluacion Docente

IUCM-7

Tasa de evaluaciones en 58.82%
el Programa de

Evaluacion Docente

IUCM-8
Tasa de evaluaciones 100%
positivas del profesorado

IUCM-13
Satisfaccion de alumnos 7.8
con el titulo

IlUCM-14
Satisfaccion del 9
profesorado con el titulo

IUCM-15
Satisfaccion del PAS del 8.5
Centro

2.1.- Andlisis de los Resultados Académicos.

Presentamos aqui un breve andlisis de los indicadores de resultados del curso 2015/2016.
Dado que es el primero de implantacion del grado no se puede hacer un analisis comparativo
con los resultados de afos anteriores.

El Grado en Desarrollo de Videojuegos, como el resto de los grados de la Facultad de
Informatica, tiene un indice de ocupaciéon muy alto.
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La tabla siguiente condensa la informacién de notas de corte, plazas ofertadas y alumnos
admitidos de los cinco grados impartidos en la facultad:

2015/16
Nota de corte |Alumnos de nuevo ingreso
/ Plazas ofertadas

GIS 6,690 105/90

GIC 5,895 76/70

Gll 6,944 165/185

DG 12,708 28/28
GDV 8,598 53/50

Consideramos que los datos de acceso son muy buenos y que el grado ha tenido una buena
acogida. Como se ve, la nota de corte es sélo superada por el Doble Grado de Informatica-
Matematicas (que tiene la segunda nota de corte mas alta de toda la UCM). Es cierto que la
nota de corte estd algo por debajo de la nota de corte de titulaciones equivalentes de otras
universidades, pero no es de extrafiar pues en el momento en el que los estudiantes hicieron
la solicitud de acceso a la universidad, el grado estaba aun pendiente de aprobar por la ANECA.
Esperamos que el curso 2016/17 esta nota de corte suba algo mas.

Podemos también hacer un pequefio anadlisis comparativo sobre el indicador ICM-4 que
determina la tasa de rendimiento del titulo. Este indicador refleja la proporciéon de créditos
ordinarios superados por los estudiantes con respecto a los créditos ordinarios matriculados.

El grado en Desarrollo de Videojuegos tiene un rendimiento global del 67,30%, lo que lo situa a
la cabeza de los grados de la facultad sélo superado, igual que antes, por el doble grado:

GIS GIC Gll DG GDV
ICM-4 Tasa de rendimiento | 53,92 | 43,84 | 60,14 | 87,39 | 67,30

Para poner aun mas en valor esta tasa de rendimiento, hay que tener en cuenta que en el
resto de los grados se estan considerando todos los cursos del plan de estudios pues son
grados completamente implantados, mientras que en el caso que nos ocupa los datos son
Unicamente de primer curso en done la Facultad de Informatica, tradicionalmente, tiene unas
tasas de rendimiento inferiores a las del resto de cursos. Por indicar datos concretos, en el
primer curso de implantacién del Gll (curso 2010/2011) este mismo indicador se quedd en
40,6 y en GICen 21,2.

Por otra parte, la Comision de Calidad de los Grados de la Facultad de Informatica considera
que el analisis de los indicadores es mas indicativo si a esos indicadores globales de Ia
titulacidon ya comentados se afiaden otros especificos de asignatura, que pueden constituir un
medio eficaz de detectar problemas en la implantacién y desarrollo del Grado. La variabilidad
de estos indicadores a lo largo del tiempo puede ser un instrumento valioso para determinar si
los problemas son persistentes o si las acciones correctoras que pudieran tomarse tienen éxito
a la hora de mejorar los resultados.

Dado que este es el primer afio de implantacion no podemos realizar esa comparativa. Sin
embargo, reflejamos aqui las tasas de éxito y rendimiento de las distintas asignaturas ya
implantadas para futuras referencias. De esta forma, en las memorias de seguimiento de los
cursos proximos se podra comenzar a hacer ese estudio comparativo.
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o
o
=]
Asignatura < 2015/2016
TASA TASA
RENDTO |EXITO
DISENO DE VIDEOJUEGOS 1 92,16% 94,00%
FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION 1 63,46% 78,57%
FUNDAMENTOS DE LOS COMPUTADORES 1 54,00% 60,00%
MATEMATICA DISCRETA 1 46,00% 48,94%
METODOLOGIAS AGILES DE PRODUCCION 1 76,92% 90,91%
METODOS MATEMATICOS 1 56,00% 65,12%
MOTORES DE VIDEOJUEGOS 1 61,54% 64,00%
PRINCIPIOS DE DIBUJO, COLOR Y COMPOSICION |1 92,31% 100%
PROYECTO | 1 86,54% 93,75%

SUBCRITERIO 3: SISTEMAS PARA LA MEJORA DE LA CALIDAD DEL TiTULO.

En este subcriterio se procede a analizar el estado de la implantacion y resultados de los
procedimientos contemplados para el despliegue del Sistema de Garantia Interno de Calidad
que son los siguientes, debiendo consignarse en cualquier caso el estado de implantacion
(Implantado, en Vias de Implantacién o No Implantado):

3.1.- Anadlisis del funcionamiento de los mecanismos de coordinacidn docente.

3.2.- Andlisis de los resultados obtenidos a través de los mecanismos de evaluacién de la
calidad de la docencia del titulo.

3.3.- Andlisis de la calidad de las précticas externas.

3.4.- Andlisis de la calidad de los programas de movilidad.

3.5.- Andlisis de los resultados obtenidos relativos a la satisfaccién de los colectivos implicados
en la implantacion del titulo (estudiantes, profesores, personal de administracion y servicios y
agentes externos).

3.6.- Analisis de los resultados de la insercidn laboral de los graduados y de su satisfaccién con
la formacidn recibida.

3.7.- Analisis del funcionamiento del sistema de quejas y reclamaciones.

3.1.- Andlisis del funcionamiento de los mecanismos de coordinacion docente.

Segln los documentos Verifica de los planes de estudios aprobados por la ANECA debemos
disponer de mecanismos de coordinacion en todos los niveles de estructuracién de las
ensefanzas: modulos, materias y asignaturas.
- La coordinacién de mddulo implicara que los contenidos de las diferentes materias
se impartiran en el orden adecuado para facilitar el aprendizaje.
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- La coordinacion de materia impedird que se repitan contenidos entre las
diferentes asignaturas de una materia o que se dejen contenidos importantes sin
impartir por la divisidon en asignaturas.

- Lacoordinacién de asignatura supondra que los contenidos, actividades formativas
y métodos de evaluacién de todos los grupos de una asignatura seran comunes.

- El dltimo punto corresponde a lo que tradicionalmente se viene en denominar
coordinacién horizontal, mientras que la coordinacién de mddulos y materias
forman parte de la llamada coordinacién vertical. En ocasiones, los mecanismos de
coordinacion utilizados abordan simultdneamente varios aspectos de Ia
coordinacion.

A continuacion describimos dichos mecanismos:

- Mecanismos de coordinacion horizontal

El grado de videojuegos tiene un Unico grupo, por lo que no es necesario ningun
mecanismo de coordinacion que garantice ficha docente Unica para todos los grupos.

- Mecanismos de coordinacion vertical

Descripcion: | Agentes de coordinacién vertical

Calificaciéon: | Implantado

Resultados: | - Aparte del intercambio de informacién de las comisiones de asignatura,
especialmente a través de sus coordinadores, como agentes de
coordinacion vertical actian los departamentos, a través de sus comisiones
académicas o similares, y de manera mas global por los coordinadores de
grado y la propia Comisién de Calidad de los Grados.

- El proceso de elaboracién de las fichas es supervisado por estos agentes de
coordinacion vertical

- Actuan como filtros efectivos a la hora de detectar y resolver problemas de
falta de homogeneidad, solapamientos e incluso de inconsistencia de fichas
entre si o con el plan de estudios oficial.

Utilidad: - Muy util
- Se hace constar como fortaleza del grado

Descripcion: | Coordinacién a nivel de materia

Calificacidn: | Implantado

Resultados: | - La coordinacion a nivel de materia garantiza que el conjunto de asignaturas
de cada materia cubre todas las competencias asignadas a la misma en el
plan de estudios. La comprobacién de esa cobertura es realizada por el
coordinador del grado y el resto de agentes de coordinacion vertical.

- Durante la elaboracion de las fichas del curso 2015/2016 no se detectd
ningun caso de falta de cobertura que requiriera acciones adicionales por
parte de esos agentes.

Utilidad: - Alta.
- Se hace constar como fortaleza del grado.

3.2.- Anadlisis de los resultados obtenidos a través de los mecanismos de evaluacion de la
calidad de la docencia del titulo.

La Facultad de Informdtica cuenta actualmente con un total de 229 profesores entre adscritos
a la facultad y adscritos a otras facultades (CC. Fisicas, Matematicas y CC. Econdmicas). En las
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ensefianzas impartidas en la facultad participan profesores de muy diversas dreas de
conocimiento, lo cual muestra el caracter multidisciplinar del profesorado.

Datos del centro Datos del titulo
Numero de
. ECTS i .
Numero ECTS . profesores CTS impartidos .
de . . Sexenios Sexenios
; impartidos % sobre % sobre
Por categoria profesores Total Total
el total el total
C.U. 34 243,50 144 1 5,88 6,0 7,06
T.U. 91 845,36 189 3 17,65 15,00 17,65
T.E.U. 2 15,44
Prof. Eméritos 1 0,00 6
Prof. Visitantes 1 18,20
P.C.D. 63 803,03 60 9 52,94 43,50 51,18 8
Prof. Asociados 19 141,40
P.A.D. 1 131,79 3 17,65 19,00 22,35
Prof.
Colaboradores 1 130,91 4
Otros 5 37,04 1 5,88 1,50 1,76
Prof. de Centro
1 6,00
Adscrito
Totales: 230 2372,67 403 17 100,00 85,00 100,00 19

El 93% de los profesores adscritos a la Facultad tienen dedicacion a tiempo completo. El 7%
restante tienen dedicacién a tiempo parcial, 11 asociados. A pesar de la juventud de la
plantilla, y de que el nimero de funcionarios en la actualidad es de 127, el nimero de sexenios
reconocidos a profesores de la Facultad es de 403, nUmero que se incrementa afio a afio. El
numero total de profesores del grado de Videojuegos es bajo, pues es el primer afio de
implantacion, y Unicamente se han impartido clases de las nueve asignaturas del primer curso.
La Facultad cuenta también con 51 empleados de administracién y servicios, de los cuales 23
son laborales y 28 funcionarios.

Descripcion: | Evaluacidon Docente del Profesorado

Calificacién: | Implantado

Resultados: | - Hasta el curso 2015/16 (incluido) han existido dos opciones alternativas
para realizar la evaluacién docente del profesorado. La opcidon
tradicional es realizar la encuesta a través de la aplicacion web que se
pone a disposicion de los alumnos en la URL
http://calidad.ucm.es/encuestacalidad. La otra opcidon consiste en
utilizar el sistema OpenIRST para realizar las encuestas de forma
presencial en el aula. Este sistema lleva en uso en nuestra facultad desde
el curso 2012/13 y se fomenta su utilizacién ya que asi se incrementa
notablemente la participacién de alumnos en el programa Docentia. El
afio a que se refiere este informe (2015/16) se realizaron de manera
presencial usando el sistema OpenlRST 64 encuestas a profesores
participando un total de 1532 estudiantes.

- Ademas, desde la Facultad realizamos campafias de concienciacién del
profesorado sobre la importancia de las encuestas en los procesos de
mejora de la calidad docente. En el curso 2015/2016 el porcentaje de
profesores evaluados ascendio al 58.82%.

- En el curso 2015/16, un total de 23 profesores de la facultad han sido
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evaluados como excelentes y el 100% de los profesores que imparten
docencia en este grado han sido evaluados favorablemente, lo que
muestra la calidad de los profesores que imparten docencia en este
grado, siendo muy superior el porcentaje a la media de la rama; no
obstante, debido a la adscripcién voluntaria por parte del profesorado al
sistema de evaluacidn, consideramos que, aunque es superior al de otros
afios, el numero de profesores que solicitaron su participacion en el
programa debe seguir aumentando en los siguientes cursos

Utilidad: - Alta.
- Se hace constar como fortaleza del grado

La siguiente tabla refleja los datos con todos los titulos de la Facultad respecto a la evaluaciéon
del programa Docentia:

Indicadores IUCM-6 (tasa de participacion), IUCM-7 (tasa de evaluacion) e IUCM-8 (tasa de evaluaciones positivas
©» ' Curso: 201516
\/ Centro: Facultad de Informatica
r <.

e Lucws wow ks
Facultad de Informatica DOBLE GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA - MATEMATICAS (DT02) 25.23 1712 100.00
GRADC EN DESARROLLQO DE VIDEQJUEGOS (0899) 5882 5882 100.00
GRADO EN INGENIERIA DE COMPUTADORES (0845) 23 1488  100.00
GRADO EN INGENIERIA DEL SOFTWARE (0847) 22.90 1374 100.00
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (0845) 64.00 5467 100.00
MASTER EN INGENIERIA DE SISTEMAS Y DE CONTROL (060J) 10.00 0.00
MASTER EN INGENIERIA INFORMATICA (083K) 39.13 26.09 100.00
MASTER EN INVESTIGACION EN INFORMATICA (0607) 0.00 0.00

3.3.- Analisis de la calidad de las practicas externas.
En el curso 2015/16 sélo se ha implantado el primer curso, por lo que no se han realizado
practicas en empresas. Estas estdn planteadas como créditos optativos de 32 o 42 curso.

3.4.- Andlisis de la calidad de los programas de movilidad.

Al igual que en el apartado anterior, al tratarse del primer curso de implantacién, no se han
puesto aln en marcha los programas de movilidad.

3.5.- Analisis de los resultados obtenidos relativos a la satisfaccion de los colectivos implicados
en la implantacién del titulo (estudiantes, profesores, personal de administracidn y servicios vy
agentes externos).

Descripcidn: | Resultados generales relativos a la satisfaccion de los colectivos
implicados en la implantacién del titulo

Calificacion: | Implantado

Resultados: |- En el curso 15/16 han participado 3 profesores y 27 alumnos.
Aunqgue los numeros parecen muy bajos, la realidad es que el
porcentaje de participacién de los estudiantes no es malo. El
nimero total de alumnos matriculados es de 53, por lo que el
porcentaje de participacién en el colectivo de los estudiantes es
del 50%. La participacion de los profesores si es, sin embargo, baja.
De los 17 profesores que han impartido clase en la titulacién,
Unicamente 3 han contestado, lo que supone un 17% de
participacion.
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Utilidad:

Alta.

Se hace constar como debilidad del grado el porcentaje de
participacién del profesorado. El problema aparece porque
muchas veces los profesores tienen que rellenar hasta cuatro
encuestas ya que no solo imparten clase en alguno de los grados
de la Facultad, sino también en alguno de los grados de otras
facultades.

Descripcién:

Resultados generales estudiantes

Calificacion:

Implantado

Resultados:

Los resultados en la encuesta a estudiantes son buenos. La
totalidad de los 46 apartados por los que se pregunta superan el 5
de media.

Las notas mds bajas son los apartados “Los materiales ofrecidos en
la titulacion son actuales y novedosos” (con un 5.2) y “Los
materiales disponibles offline son suficientes” (con un 5.4).

Hasta 36 apartados tienen una nota superior a 7, y mds del 50% de
los apartados (26 para ser exactos) superan el 8.

Destacan los apartados relacionados con la fidelidad, presciprcion
y compromiso, con el 8.6 en “Orgulloso de ser alumno de la UCM”,
“Elegiria la misma titulacion” y “Recomendacién de la UCM”, el 8.7
en “Recomendacion de la titulacion” y el 9.2 en “Elegiria la misma
universidad”

Utilidad:

Muy util.
Se hace constar como fortaleza del grado

Descripcién:

Resultados generales profesores

Calificacion:

Implantado

Resultados:

En general las valoraciones en las encuestas de satisfaccidon
realizadas por los profesores son mas altas que las realizadas por
los alumnos.

De las 27 valoraciones, hay 26 que alcanzan el 7, y 21 tienenun 8 o
superior.

La satisfaccion global con la titulacidn se sitia en un 9.

El Unico aspecto que recibe una calificacion por debajo del siete
llega a estar por debajo del 5. Se trata del aprovechamiento de las
tutorias, que los profesores del grado califican con 4.7. Cabe
destacar que los alumnos que asisten a tutorias las valoran muy
positivamente en sus encuestas (8.3 de satisfaccién con ellas y 8.2
en utilidad). Desafortunadamente, muchos alumnos no las usan.
No deberia ser un problema de falta de informacién, pues los
horarios y despachos estan en la web y son facilmente accesibles
(http://informatica.ucm.es/informatica/profesores-y-tutorias).

Utilidad:

Muy util.
Se hace constar como fortaleza del grado

14

Memoria anual de seguimiento del grado en Desarrollo de Videojuegos
Facultad de Informatica
Universidad Complutense de Madrid




Descripcidn: | Encuestas satisfaccidon del PAS

Calificacidn: | Implantado

Resultados: | - Laencuesta de satisfaccién del PAS no es especifica para cada grado,
es decir, se realiza una unica encuesta general para todas las
titulaciones de la Facultad de Informatica. Han participado 34
personas, lo cual supone una participacion del 65,38%.

- El grado de satisfaccion del personal de administracion de servicios
es muy alto. De las 30 preguntas que conforman la encuesta, en 27
de ellas la puntuacién es superior a 7, alcanzandose puntuaciones
superiores a 8 en 15 de las preguntas. En particular, el grado de
satisfaccion con el centro es de 8.5.

- El apartado que obtiene peor puntuacion es el relativo al plan de
formacion del PAS, que obtiene como puntuacién un 6.

Utilidad: - Muy util.
- Se hace constar como fortaleza del grado

Descripcidn: | Encuesta satisfaccidn con los servicios de la Biblioteca

Calificacidn: | Implantado

Resultados: | - Durante el curso 2015/16 se realizd un cuestionario de satisfaccidon
de usuarios sobre los servicios bibliotecarios
(http://biblioteca.ucm.es/intranet/57290.php). La participacién en
la Facultad de Informatica de 108 estudiantes.

- Nuestros estudiantes utilizan preferentemente los servicios de la
biblioteca de la Facultad (90 de 108 la marcan como primera opcion)
aungue también utilizan (16 de 108) la biblioteca Maria Zambrano,
ya que tiene un horario de apertura mas amplio y se encuentra en el
mismo edificio que parte de las aulas asignadas a los estudios de
grado de nuestra facultad.

- Delas 23 valoraciones a las preguntas de la encuesta, en solo dos de
ellas los estudiantes asignan al servicio de biblioteca de la Facultad
una nota inferior a la media de la Universidad. En dichos casos, la
diferencia entre ambas valoraciones es de menos de dos décimas.

- La valoracion global del servicio de biblioteca por parte de los
alumnos de la Facultad es muy alta, alcanzando una media de 7.6.
Ademas, ningln apartado es calificado con menos de 6.4.

Utilidad: Estas encuestas se consideran bastante utiles

3.6.- Analisis de los resultados de la insercidn laboral de los graduados y de su satisfaccién con
la formacidn recibida.

Actualmente no hay graduados
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3.7.- Andlisis del funcionamiento del sistema de sugerencias, quejas y reclamaciones.

La Comisién de Calidad mantiene a disposicion del profesorado, alumnado y PAS un buzén
Unico de sugerencias para todas aquellas propuestas que tengan como finalidad promover la
mejora de la Calidad de la Titulacién (http://informatica.ucm.es/sgic-informatica). Este sistema
de gestion de quejas y reclamaciones ha dado resultados muy satisfactorios en el resto de
grados, simplificando notablemente la formalizacion de su gestion.

Durante el curso 2015/2016 el buzdn de la comision no registrd ninguna entrada relacionada
con el grado de videojuegos.

SUBCRITERIO 4: TRATAMIENTO DADO A LAS RECOMENDACIONES DE LOS
INFORMES DE VERIFICACION, SEGUIMIENTO Y RENOVACION DE LA
ACREDITACION.

4.1.- Se han realizado las acciones necesarias para llevar a cabo las recomendaciones
establecidas en el Informe de Evaluacion de la Solicitud de Verificacion del Titulo, realizado por
la ANECA, para la mejora de la propuesta realizada.

No aplicable.

4.2.- Se han realizado las acciones necesarias para llevar a cabo las recomendaciones
establecidas en el Informe de Seguimiento del Titulo, realizado por la Fundacién para el
conocimiento Madri+D para la mejora del Titulo.

No aplicable.

4.3.- Se han realizado las acciones necesarias para llevar a cabo las recomendaciones
establecidas en el Informe de Seguimiento del Titulo, realizado por la Comisiéon de Calidad de
las Titulaciones de la UCM, para la mejora del Titulo.

No aplicable.

4.4.- Se ha realizado el plan de mejora planteada en la Memoria de Seguimiento del curso
anterior.

No aplicable.
4.5 Se han realizado las acciones necesarias para llevar a cabo las recomendaciones
establecidas en el Informe de la Renovacidn de la Acreditacion del titulo, realizado por la

Fundacidn para el conocimiento Madri+D para la mejora del Titulo.

No aplicable.

SUBCRITERIO 5: MODIFICACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

En este subcriterio queda recogida cualquier modificacién del Plan de Estudios que se haya
realizado durante el curso con el consiguiente analisis y posterior descripcidn de las causas que
la han motivado.
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5.1.- Naturaleza, caracteristicas, analisis, justificaciéon y comunicacion de las modificaciones
sustanciales realizadas.

No se ha enviado a la ANECA modificaciones sustanciales en el plan de estudios del Grado en
Desarrollo de Videojuegos durante el curso 15/16.

5.2.- Naturaleza, caracteristicas, analisis, justificacidn y comunicacion de las modificaciones no
sustanciales realizadas.

No se han enviado a la ANECA modificaciones no sustanciales en el plan de estudios del Grado
en Desarrollo de Videojuegos durante el curso 15/16.

SUBCRITERIO 6: RELACION Y ANALISIS DE LAS FORTALEZAS DEL TIiTULO.

1. Alta implicacidon de nuestro profesorado en su labor docente como asi lo reflejan los
resultados del programa Docentia, en el que todos los profesores de la Facultad evaluados
han obtenido una evaluacidn positiva, habiendo 23 profesores que han obtenido la
calificacion de excelente.

2. Alta implicacién de nuestro profesorado en su labor docente como asi lo muestra el
numero de Proyectos de Innovacion y Mejora de la Calidad Docente concedidos en el
curso 2015/16 en esta Facultad.

- Implementacion de un entorno de aprendizaje colaborativo de lenguajes de
programacion mediante traduccién

- Realidad Aumentada en el Museo de Informatica Garcia Santesmases (MIGS++)

- Aplicacion del sistema jPET para la generacion automatica de tests en asignaturas
de programacion con Java

- Desarrollo de material educativo reutilizable para el portal educativo de la UCM
"Acepta el reto"

- Modelo de asistente semi-automatico para procesos de aprendizaje presenciales

- Aprendizaje de lenguajes de programacién mediante tutoriales interactivos:
disefio y aplicabilidad

- Caramelos con sabor a nota: apoyo digital para nuevos modelos de seguimiento de
la participacion en clase

- Métodos de evaluacidn, mantenimiento y reutilizacion de paginas 'wiki' educativas
de acceso abierto

- Arquitectura dindmica de redes inaldmbricas en banda libre para la ejemplificacién
de conceptos de transmision en aplicaciones “Internet of Things”

- Uso de los servicios para. TI@UCM para mejorar la gestién académica en los
Departamentos

3. En la Facultad de Informatica existe una gran tradicion en mantener un alto nivel de
coordinacion entre los profesores de distintos grupos de la misma asignatura, impartiendo
los mismos contenidos y compartiendo el método de evaluacién, realizando en algunos
casos procesos de correccion horizontal de los examenes, lo que garantiza una evaluacion
equitativa para todos los alumnos. En el caso del Grado en Desarrollo de Videojuegos esa
coordinacion entre distintos grupos no la implementamos, pues es un Unico grupo, pero si
se realiza una coordinaciéon entre las asignaturas para evitar solapamientos. Para la
implantacion del primer curso realizado en 2015/2016, tuvieron lugar varias reuniones con
el coordinador del grado y profesores interesados en impartir docencia en el grado para
establecer las directrices esenciales de las asignaturas de ese primer curso. Fruto de
aquellas reuniones fue, por ejemplo, la seleccién del lenguaje de programacion a utilizar
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en dos de las asignaturas de primero (MOT y FP), o el motor de videojuegos sobre el que

desarrollar las practicas en otras dos asignaturas (MOT y PROY1).

Las encuestas reflejan buenos niveles de satisfaccion general de los alumnos, profesores y

personal de administracion y servicios.

Funcionamiento agil y proactivo de la Comisién de Calidad de los Grados (CCG) para

deteccién y resolucion de manera efectiva de diferentes problemas planteados por

profesores y alumnos. La CCG realiza un andlisis detallado de los resultados académicos

por asignaturas y grupos, y de los datos de asistencia a clase.

Uso de un sistema de mentorias. Se realiza una seleccién de los estudiantes mentores, y se

fomenta la participacién de la facultad en la preparacidn de las reuniones contando con

tres charlas invitadas. El nimero de mentores que se inscribieron fue de 10. El niUmero de

telémacos que se inscribieron en el programa fue de 118. Lo que llevé a una asignacién de

11 telémacos por mentor aproximadamente. El proceso de captacion ha consistido en:

- Creacion y difusidn de carteleria a partir del mes de junio.

- Creacion de un folleto informativo que se incluyd en la carpeta de documentacion
entregada a todos los alumnos de nuevo ingreso.

- Publicidad via web con banners tanto en la pagina de la facultad como en la de
delegacién de alumnos. Se realizé un formulario de inscripcidn on-line.

- Publicidad en los monitores informativos repartidos a lo largo del edificio de

Informatica.

- Charla informativa en el acto de presentacion de los alumnos (acto organizado por el

Decanato donde se juntan todos los alumnos de nuevo ingreso).

- Captacién por parte de los mentores a la salida del acto de presentacién de los

alumnos.

Participacion activa del uso del Campus Virtual en un porcentaje muy elevado de
asignaturas teniendo el alumno actualizada en tiempo real toda la informacién relativa a
dichas asignaturas, incluyendo las distintas las actividades creadas especificamente para el
Espacio Europeo de Educacidn Superior.

Seguimiento de la asistencia del profesorado a sus clases por el método de firmas. En caso
de falta, las clases son recuperadas posteriormente. El seguimiento docente en la Facultad
de informatica se lleva a cabo mediante dos tipos de actuaciones en paralelo:

a. Una Comisidon de Seguimiento encargada de verificar la imparticion de las clases
programadas. Esta comisién incluye representantes de los departamentos, de la
Seccidon de Personal de Delegacion de Alumnos y de Decanato de la Facultad.
Ademads, la Junta de Facultad de Informatica optd por el mecanismo consistente
en depositar una hoja de firmas en cada aula, donde el profesor debe firmar
cuando asiste a impartir su clase. En el caso de los laboratorios la firma se
sustituye por el inicio de sesidn del profesor en el ordenador correspondiente.

b. Una encuesta-panel realizada directamente por la Inspeccion de Servicios de la
Universidad Complutense a través de alumnos seleccionados por dicha Inspeccién.
Esta encuesta-panel tuvo lugar una vez al mes, en diferentes dias de la semana
elegidos por la Inspeccion.

Ambos procedimientos han permitido constatar un nivel de cumplimiento de la casi
totalidad de la actividad docente. Segin el informe de seguimiento del curso 2015/16
realizado por la comisidon de seguimiento docente sobre 11300 clases evaluadas en todos
los estudios de la facultad, las clases no impartidas fueron 20 (0,17%). También fue bajo el
numero de clases no impartidas pero recuperadas (0,93%) o impartidas por otro profesor
(1,88%).

El uso de los recursos informaticos estd optimizado. Los alumnos disponen de una amplia
horquilla horaria para la utilizacién libre de los laboratorios de informatica, siempre
atendidos por personal técnico cualificado. Ademds el mantenimiento de los equipos es
continuado y se realiza sin interferir con el curso de las clases.
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10.

11.

Funcionamiento de la Comision de Laboratorios creada en el curso 2011/12. La
implantacion de los nuevos planes de Grado de la Facultad de Informatica ha generado la
necesidad de un sistema mucho mas dindmico y flexible de utilizacién de los recursos de
los laboratorios de la misma, puesto que las practicas no estan asignadas a asignaturas
concretas, sino que la mayoria de las asignaturas tienen una componente prdctica que
implica la utilizacién de los laboratorios durante determinadas horas del curso. Ademas, la
amplia variedad de asignaturas implica la instalacion en los mismos de multiples
aplicaciones hardware y software para responder a las peticiones de los profesores. La
rapida evolucién de la Informatica y de la Tecnologia, conlleva una constante actualizacion
de dichos recursos. Este incremento de las necesidades, unido a las restricciones
econdmicas con que se enfrenta la Universidad y, consecuentemente, esta Facultad, ha
llevado a la necesidad de crear una Comisidn de Laboratorios de la Facultad de Informatica
gue se encargue de racionalizar la utilizacidn y actualizacidn de los recursos de los mismos.
Entre las funciones fundamentales de esta Comisidn esta la realizacion del analisis de las
necesidades de infraestructura de las distintas asignaturas que se imparten en los
laboratorios y la planificacion global de las adquisiciones y renovaciones de equipamiento
y material informatico para los Laboratorios de la Facultad de Informatica. De esta forma
el equipamiento de los laboratorios estd adaptado y actualizado segun a las necesidades
de todas las asignaturas de los nuevos Grados y los recursos econdmicos disponibles en
esta facultad. En relacidn con el grado de videojuegos, la comisidn se estd encargando de
estudiar las compras necesarias presentes y futuras para el mismo, como las licencias de
software especifico de videojuegos que se realizd en el curso 2015/2016 o compras de
hardware como mandos de consola que tendran que comprarse en los préximos afios.
Durante el curso 2015/16 se ha utilizado de forma general por todos los coordinadores la
aplicacién de gestioén y validacién de fichas desarrollada en el centro. En esta aplicacion se
ha utilizado un formato de ficha en la que los profesores visualizan la informacién de los
compromisos adquiridos en la memoria verificada para el grado respecto a: contenidos
minimos, competencias, mecanismos de evaluacion y actividades formativas. De esta
forma, el profesor a partir de la informacién del plan de estudios rellena la informacién
especifica de la asignatura y la Comisién de Calidad de los Grados puede verificar de forma
sencilla si la ficha cumple los compromisos del plan de estudios aprobado por la ANECA
(documento verifica) en cuanto al programa detallado, evaluacion detallada y actividades
docentes. Ademads la aplicacién permite listados de asignaturas y profesores coordinadores
por materia, mddulo, titulacién, y curso. Las fichas resultantes se exportan a formato PDF,
se firman y son aprobadas en Junta de Facultad. También se publican como parte de la
guia docente y de forma accesible a través de la pagina Web de la Facultad. Esta
aplicacién la consideramos una fortaleza de nuestro centro respecto a la gestiéon de
informacién docente y esperamos que mejore la informacién que reciben los alumnos de
su plan de estudios, mejore la visibilidad de las fichas y las guias docentes para los
alumnos.

SUBCRITERIO 7: ENUMERACION DE LOS PUNTOS DEBILES ENCONTRADOS EN
EL PROCESO DE IMPLANTACION DEL TiTULO, ELEMENTOS DEL SISTEMA DE
INFORMACION DEL SGIC QUE HA PERMITIDO SU IDENTIFICACION, ANALISIS

DE LAS CAUSAS Y MEDIDAS DE MEJORA ADOPTADO.

7.1.- Relacién de los puntos débiles o problemas encontrados en el proceso de implantacidn

del titulo, elementos del sistema de informacion del SGIC que ha permitido su identificacién y
analisis de las causas. Propuesta del huevo Plan de acciones y medidas de mejora a desarrollar
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Realizado/

Puntos débiles Causas Acciones de mejora Respo.nsab!e, de su Fec.ha de En Proceso/
ejecucion realizacién No realizado
Estructuray
funcionamiento
del SGIC
Indicadores de Baja participacion | Los profesores | Recordar a los | Equipo decanal y | Curso 16/17 En proceso
resultado de profesores en | deben rellenar | profesores la | coordinadores de
las encuestas de | encuestas similares | importancia de rellenar | grado
satisfacciéon con la | para todas las | las encuestas
titulacion (3.5) titulaciones en las
que imparten
docencia
Bajo A pesar de que los | Recordar a los alumnos | Mentores y | Curso 16/17 En proceso
aprovechamiento | alumnos valoran | la  utilidad de Ia | profesorado
de las tutorias por [ muy positivamente | asistencia a tutorias
los alumnos (3.5) las tutorias
presenciales  (8.3),
los profesores
opinan que los
alumnos realizan un
bajo
aprovechamiento de
las mismas (4.7)
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Sistemas parala
mejora de la
calidad del titulo

Recomendaciones
de matricula

Aunque existen
sistemas de
coordinacion vertical
(apartado 3.1), Ia
informacidén de
dependencias entre
asignaturas no llega
a los alumnos.
Siendo el curso
2015/2016 el primer
ano de implantacion,
y por tanto todos los
alumnos de nuevo
ingreso, este
mecanismo no era
necesario, pero es de
suponer que sea
relevante en el
futuro.

Elaborar un grafo de
dependencias entre
asignaturas similar al
qgue ya existe para el
resto de titulaciones de
los grados para
proporcionarselo a los
alumnos como
recomendaciones de
matricula.

Comision
calidad de
grados
coordinador
grado.

de
los

del

Curso 16/17

En proceso

Tratamiento dado
alas
recomendaciones
de los informes de
verificacidon y
seguimiento

Modificacion del
plan de estudios
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