
 
 

CALENDARIO DE MATRÍCULA      CURSO ACADÉMICO 2019-2020 
 
Para estudiantes de los siguientes estudios: 
 Grados: Grado en Ingeniería Informática, Grado en Ingeniería del Software, Grado en Ingeniería de Computadores y Grado en Desarrollo de Videojuegos 
 Doble Grado: Doble Grado en Ingeniería Informática-Matemáticas  
 

 Automatrícula a través del  
Servicio de Gestión Académica en Internet (UCMnet) 

SECRETARÍA DE ALUMNOS 
Horario según volante de matrícula (de 9:30 a 13:00 h)    

Entrega de volantes: el día de matrícula en la Conserjería de la Facultad de 9:00 a 13:00h  
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EN 1ER CURSO  
DE LOS GRADOS Y  
DOBLE GRADO (DT32) 
(1ª Fase de admisión) 

A partir del día 15 de julio desde la hora indicada  
hasta el 19 de julio inclusive) 

La matrícula se realizará a través de automatrícula en UCMnet 
 

Cualquier modificación de matrícula se realizará obligatoriamente ON LINE a través de 
UCMnet hasta el día 21 de julio, salvo causas excepcionales debidamente justificadas 
que se realizarán en la Secretaría de Alumnos 

Horas INICIAL DEL PRIMER 
APELLIDO 

9,00  Q, R, S, T, U 
11,00 V, W, X, Y, Z, A, B, C 
13,00 D, E, F, G, H, I, J 
15,00 K, L, M, N, Ñ, O, P 

EN 1ER CURSO DE LOS 
GRADOS o DEL 
DOBLE GRADO (DT32) 
(2ª Fase de admisión) 

Días 5 , 6, 9 y 10 de septiembre 

La matrícula se realizará a través de automatrícula en UCMnet 
 

Cualquier modificación de matrícula se realizará obligatoriamente ON LINE a través de 
UCMnet hasta el día 10 de septiembre, salvo causas excepcionales debidamente 
justificadas que se realizarán en la Secretaría de Alumnos 
 

 
 
 
 

RESTO DE 
ESTUDIANTES 
 
 
 
 
Nota 1: Los estudiantes de planes 
antiguos ya extintos (PSC) que 
vayan a realizar el cambio a un 
nuevo plan (grado equivalente) se 
matricularán obligatoriamente de 
forma presencial en la Secretaría 
de Alumnos el 4 de septiembre. 

Resto de estudiantes (a efectos de ordenación de turnos de matrícula tan sólo se consideran los créditos asentados en el sistema informático de la UCM hasta el 26 de 
julio de 2019) 

 Nº de créditos superados  
 

Grados / Doble Grado  

Cualquier modificación de matrícula se realizará obligatoriamente ON LINE a través de 
UCMnet hasta el día 4 de septiembre, salvo causas excepcionales debidamente justificadas 
que se realizarán en la Secretaría de Alumnos 

Día 29 de julio ≥ 160 
Día 30 de julio ≥ 80   y   < 160  

Día 31de julio ≥ 1  y   < 80 

RECONOCIMIENTO DE CRÉDITOS 
 INICIAL DEL PRIMER APELLIDO 

Día 12 de septiembre Q, R, S, T, U, V, W, X, Y, Z, A, B, C, D 
Día 13 de septiembre E, F, G, H, I, J, K, L, M, N, Ñ, O, P 

 



 
 
 

CALENDARIO DE SOLICITUD DE CAMBIO DE GRUPO      CURSO ACADÉMICO 2019-2020 
Conforme a las situaciones contempladas en el documento de matrícula y previa justificación documental correspondiente 

 
 
Para estudiantes de los siguientes estudios: 
 Grado en Ingeniería Informática, Grado en Ingeniería del Software, Grado en Ingeniería de Computadores y Grado en Desarrollo de Videojuegos  
 

 REGISTRO DE LA FACULTAD 

Estudiantes de nuevo ingreso en  1er curso de los grados (1ª Fase de admisión)  Del 2 al 6 de septiembre 

Resto de estudiantes  El 5 y 6 de septiembre 

Estudiantes de nuevo ingreso en 1er curso de los grados (2ª Fase de admisión)   Días 12 y 13 de septiembre 

 
  
 
 


